
JEUX POUR TRAVAILLER LA NUMERATION AVEC UN JEU DE 52 CARTES CLASSIQUES 

 

JEU N°1 : LE MEMORY : de 1 à 4 joueurs 

 

L’adulte place les cartes de 1 à 10 face cachée sur la table. 

L’enfant en retourne 2 et dit les nombres écrits sur la face ; 

 s’ils sont identiques, il gagne, ramasse les cartes et rejoue. C’est une paire. 

S’ils sont différents, il remet les cartes à l’envers. 

S’il y a plusieurs joueurs, l’enfant suivant joue à son tour. (on ne tient pas compte des couleurs) 

 

EXEMPLE 1 : c’est gagné     EXEMPLE 2 : c’est perdu 

                     

On continue jusqu’à ce que toutes les cartes soient ramassées et chaque joueur compte combien il a gagné 

de cartes ou de paires pour savoir qui en a le plus et remporte la partie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



JEU N°2 : LA REUSSITE : de 1 à 4 joueurs 

L’adulte distribue 8 cartes à chaque joueur (les cartes de 1 à 10) et le reste constitue la pioche. 

Il retourne la première carte de la pioche et la pose face visible sur la table. 

A tour de rôle, les joueurs vont essayer de compléter la réussite en posant : 

 Soit le nombre qui vient avant, de la même couleur 

 Soit le nombre qui vient après, de la même couleur 

 Soit le même nombre d’une couleur différente, sur une autre ligne 

Si on ne peut pas poser de carte, on en tire une dans la pioche ; quand il n’y a plus de pioche, on passe son 

tour. 

Celui qui pose toutes ses cartes en premier, gagne. 

 

EXEMPLE de début de jeu : 

                                  

 

 

 

 

 


